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2 anos (24 meses)
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Alunos com idades compreendidas entre 14 e 21 anos
alvo
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Poldnia

e STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts
and Mathematics)

e Criatividade artistica

e Aprendizagem significativa

Toépicos
Essenciais

Web site:
Youtube:
Facebook:
eTwinning:
twitter:
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Tematica

A educacdo STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) é uma
abordagem educacional que inclui o ensino de ciéncias, tecnologia, engenharia, arte e
matemadtica de forma integrada e cobre todo o processo educativo desde o pré-escolar
até o ensino superior. Com a ajuda dessa abordagem, os alunos aprendem a usar o
conhecimento que adquiriram nas aulas na vida didria. Gragas as experiéncias
realizadas no ambito das STEAM, as aprendizagens dos alunos tornam-se mais
permanentes e significativas. Além disso, com a integracdo da abordagem STEAM no
curriculo, as aulas ficam mais atrativas para os alunos e estes entendem melhor os
conceitos.

A arte ja existia antes das ferramentas de comunicacao oral utilizadas pelas pessoas.
Ele transmite informacdes sobre a histdria, as pessoas e a natureza e comunica-se com
as pessoas. As emogdes interpretadas na mente humana sdao moldadas por matéria,
som e palavras, e uma pilha de pedras transforma-se num objeto significativo; notas
musicais transformam-se em belas cangdes; varias pinturas transformam-se numa bela
pintura e ganham uma interpretagao artistica.

Através deste projeto a ciéncia encontrard uma nova expressao através da arte e
tornar-se-a mais compreensivel.

Objetivos

Contribuir para a “reducdo da taxa de reprovacdo de 15% na faixa etdria dos 15 anos,
nas disciplinas de leitura, matematica e ciéncias” que se encontra definida nas metas
da Unido Europeia 2020. Para além disso pretende-se relacionar atividades como
matematica, ciéncias, atividades sociais e artes com a vida quotidiana dos alunos.
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Atividades

e Webinars

e Country Promotion Meetings

e Folheto de rece¢do em cada pais com informagdes importantes e frases
comuns no idioma local (pré-visita)

e Folheto de divulgacdo das atividades de intercambio (pds-visita)

e STEAM workshops

O plano das atividades a responsabilidade de cada escola paceira sao:

o “Let’s Make Art Together” — Turquia

e “We Learn By Living” — Poldnia

e “STEAM In Nature” — Portugal

e “A more enjoyable approach to Learning” — Roménia
e “Let’s Code Together” - Estdnia



