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Tematica

Hoje em dia, a tecnologia estad a desenvolver-se muito rapidamente. A tecnologia pode
ter um lado bom e um lado ruim. O interesse das criangas e dos jovens pelos
desenvolvimentos tecnoldgicos é bastante elevado, tanto no nosso pais como noutros
paises europeus. As criangas podem adaptar-se aos novos desenvolvimentos
tecnolégicos muito mais rapidamente do que os adultos e, em troca, podem surgir
conflitos geracionais entre criangas e adultos relativamente a utilizagdo da tecnologia.
Desde que cada habito exceda 3-4 horas por dia, pode prejudicar o individuo ou criar
uma personalidade associal. Quando olhamos para a Estratégia Unido Europeia 2020 e
para o Plano Estratégico de Desenvolvimento do Ministério da Educacdao Nacional, a
palavra digital e tecnologia s3ao as palavras mais proeminentes.

O plano do Ministério da Educacdo neste momento é a transformacdo digital. O surto
do Corona Virus em 2020 mostrou como a educacdo digital é importante. Agora tudo
entrou no processo de transformacao digital. Ao moldar este projeto, conduzimos uma
pesquisa para cobrir 30 professores em nossa prépria escola uma ampla gama de
disciplinas e vimos que a transmissdo através de canais de média social é muito
popular, essa taxa é de cerca de oitenta por cento entre os professores. 60 por cento
dos professores publicam regularmente. Este foi o ponto de partida deste projeto.
Para transmitir digitalmente, é necessario produzir conteido de qualidade. E
necessario um estudo sistematico para a divulgacdo das publicagdes num ambiente

alargado. Portanto, a educacao digital é definitivamente necessaria.

Objetivos

No final do projeto temos os objetivos e eles estdo resumidos abaixo:

e Criar uma metodologia educativa que ajude professores e alunos com
necessidades especiais de aprendizagem a adquirir novas competéncias digitais;

e Inspirar a nova geracao de editores digitais com novas ideias tecnoldgicas;

e Utilizacdo da tecnologia de video storytelling em conjunto com técnicas de
escrita (guido, drama, narracgao, etc.);

Tornar o ensino e a aprendizagem mais interessantes com ferramentas mais préximas
da realidade dos alunos.

Alvos especiais:
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Dotar os professores de uma ferramenta que incentive os alunos a ler e escrever
na protecao do ambiente;

Ensinar que postar nas redes sociais ndo é ruim, desde que seja usado de forma
consciente.

Tentar influenciar as massas com linguagem textual, linguagem visual e técnicas
mediaticas;

Incentivar os jovens a ler publicagbes e livros digitais, a abrirem-se a troca de
pontos de vista e a criarem algo novo e diferente (como trailers de video, trailers
de livros);

Desenvolver as cibercompeténcias.

Explicar os problemas sociais aos seus préprios publicos digitalmente com as
suas proprias observagdes e as suas proprias narrativas.

Atividades

Em primeiro lugar, serdo envidados esfor¢os para reduzir a utilizacdo de produtos de
plastico, proteger a natureza, sensibilizar o consumo de agua, criar geragdes sensiveis
do ponto de vista ambiental, reduzir os gases com efeito de estufa e reduzir a
utilizacdo de produtos como os desodorizantes de perfumes. Com narracdo e partilha
concretas, os alunos irdo pelo menos impressionar os seus colegas sobre estes temas.

Os resultados concretos que serdo obtidos com este projeto estdo listados na lista
abaixo.

a) Apds as atividades:

Ajudar os alunos tornarem-se melhores utilizadores das redes sociais

Criagao de um melhor ambiente de aquisi¢ao de linguagem;

Desenvolver a literacia digital através da radiodifusao digital;

Abordar praticas inovadoras na educacdo, apoiando a aprendizagem
colaborativa e o pensamento critico;

Atividades eTwinning, envolvendo principalmente alunos, entre parceiros da
escola;

Utilizacdo estratégica das tecnologias da informacdo e da comunicacao (TIC);
Incentivar os alunos a encontrarem-se e a conversarem online, tanto
individualmente como em ambientes colaborativos multiculturais

Promover o didlogo intercultural entre grupos.

Fazer com que os alunos com necessidades educativas especiais de
aprendizagem sejam mais respeitados na sociedade e mostrar que sdo
valorizados
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b) Workshop e Producdo de Video:
e Eventos especiais organizados a nivel local: reunides, sessdes de formacao,
workshops, grupos de foco.
c) Produc¢do de Materiais:
e Conteudo de qualidade (videos, documentarios curtos, e-books ou revistas) com
canais de redes sociais
e Serdo preparados materiais (manual, cartaz, brochura) especialmente sobre as
alteragGes climaticas.

Resultados esperados

Este projeto vai contribuir para as escolas parceiras, no sentido em que os professores
partilhardo os conhecimentos e experiéncias adquiridos com os professores que
frequentam o mesmo curso e regista-los-do no grupo. Experiéncia em gestdo escolar
no plano estratégico da escola e centrar-se-d4 mais na aprendizagem de linguas e na
aprendizagem baseada em projetos.

Ao participar neste projeto, os alunos irdo ganhar experiéncia em "Aprendizagem
Baseada em Projetos". O nosso objetivo prioritario é permitir que alunos e professores
adquiram competéncias em producdo e de conteudos digitais.

Aluno de diferentes paises poderdo trabalhar sobre um assunto que diz respeito a
todas as pessoas, como as altera¢des climaticas, podendo também experimentar
diferencas culturais.



