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Introdugao

A sociedade contemporanea enfrenta uma rdpida e profunda transformacdo impulsionada pela
globalizacdo e pelo avanco tecnoldgico acelerado. Nesse contexto dinamico, a escola desempenha um
papel vital na preparacdo dos alunos para os desafios atuais e futuros, promovendo a aquisicdo de
competéncias essenciais que os capacitam a prosperar numa era de incerteza e imprevisibilidade.

O Decreto-Lei n? 55/2018, de 6 de julho, centrado nas competéncias definidas no Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, estabelece uma estrutura flexivel que permite a adaptacdo
curricular as necessidades e caracteristicas individuais dos alunos. Esta abordagem possibilita a
implementacdo de praticas pedagdgicas inovadoras e a promocédo de escolhas educativas autonomas.

A Portaria n.2 181/2019 de 11 de junho, alterada pela Portaria n.2 306/2021 de 17 dezembro, por
sua vez, facilita o desenvolvimento de planos de inovagdo que ajustam os curriculos escolares para
responder de forma eficaz as exigéncias do mundo contemporaneo, incentivando o desenvolvimento de
competéncias fundamentais nos alunos.

Dentro deste enquadramento legislativo, o Agrupamento de Escolas Dr2 Laura Ayres concebe o
Plano de Inovag¢dao como um documento estratégico que orienta todas as atividades educativas. Este
plano visa ndo apenas satisfazer as necessidades crescentes dos alunos, mas também promover a
exceléncia educativa, proporcionando um ambiente que estimule a autonomia, a adaptabilidade e o
pensamento critico.

O principal objetivo do Plano de Inovacdo é fomentar o sucesso educativo dos alunos, dotando-os
dos conhecimentos, competéncias e atitudes necessarias para prosseguir com sucesso a sua formacao
académica. Simultaneamente, promover a formacdo de cidaddos autonomos, com capacidade de
adaptacdo as mudancas sociais e com soélidos valores de cidadania.

O desenvolvimento deste plano envolve uma abordagem colaborativa, reunindo ndo apenas os
professores envolvidos, mas também outros intervenientes educativos, incluindo pais, encarregados de
educacdo, autarcas e representantes da comunidade local. Esta colaboracdo fortalece a autonomia
cultural da escola e reforga o seu papel como um agente de desenvolvimento local.

O Plano de Inovagao do Agrupamento de Escolas Dr2 Laura Ayres é uma iniciativa fundamentada
no compromisso de oferecer uma educacdo de qualidade, centrada no desenvolvimento integral dos
alunos e alinhada com as exigéncias da sociedade contemporanea. Este documento é parte integrante da
visdo estratégica da escola para os préximos anos, comprometendo-se com a exceléncia educativa e a

promocao do sucesso de todos os alunos.
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I- Breve caracterizagao do Agrupamento

O Agrupamento caracteriza-se por um forte cariz multicultural, fruto dos fluxos migratdrios que se
tém verificado nos ultimos anos. Com uma populacdo escolar, no presente ano letivo, de 2802 alunos e
formandos, provenientes 61 nacionalidades, representando 41,6% dos alunos/formandos do
Agrupamento. Considerando apenas o ensino regular e profissional, temos um total de 44 nacionalidades
e 759 alunos estrangeiros, sendo a comunidade brasileira a de maior expressao.

A andlise por nivel de ensino mostra-nos que é no pré-escolar que a percentagem de alunos
estrangeiros é menor (18,9%), nos restantes niveis de ensino esta percentagem situa-se acima dos 30%,
sendo os 12 e 22 Ciclos os que apresentam maior percentagem de alunos migrantes.

A populacdo de discentes e formandos do agrupamento tem aumentado sempre ao longo dos
ultimos anos, encontrando-se a explicagao deste facto diretamente relacionada com os fluxos migratdrios
nos tempos que correm, motivados por crises politicas, econdmicas e sociais nos varios paises, bem como
ao desenvolvimento da economia regional e local, principalmente na 4rea do turismo e tudo o que a sua
volta se movimenta, o que constitui uma oportunidade de trabalho para muitas familias portuguesas e
estrangeiras. Contudo, este mercado de trabalho fortemente relacionado ao turismo, aliado a sua
componente sazonal, potencia, por um lado, a precariedade laboral, com consequéncias graves na
economia das familias e, por outro, uma constante mobilidade da populacdo, quer portuguesa, quer
estrangeira, o que se reflete na vida da escola.

A mobilidade constante da populagdo escolar, com entrada sistematica de alunos a meio do ano
letivo, tem um forte impacto nas escolas do Agrupamento, nomeadamente no nimero de alunos por

turma, no trabalho pedagdgico realizado e nos resultados escolares.

O ESLA carateriza-se, também, pela diversidade e abrangéncia da sua oferta formativa, que inclui: a
Educacdo Pré-Escolar, o Ensino Basico e Secundario regular e a turma PIEF; no ambito da oferta
qualificante, os Cursos de Educacdo e Formacado (CEF) de nivel 2 e 3, os Cursos Profissionais; na educacdo
e formacgdo de adultos, os Cursos de Educagdo e Formacdo de adultos (EFA), o Ensino Recorrente, as
Formacdes Modulares e Portugués Lingua de Acolhimento (PLA), estando a populacdo escolar distribuida

da seguinte forma:

Pagina 5



Plano de Inovacdo ESLA 2024-27

@V 254 alunos do Pré-escolar -12 salas
@ 574 alunos do 12 Ciclo- 27 turmas

—w 273 alunos do 22 Ciclo- 13 turmas
—@ 479 alunos do 32 Ciclo -27 turmas

=)

; 750 alunos no Ensino Secundario- 47 turmas

!ﬁ 472 formandos na Educagdo de Adultos

Reconhecendo o impacto que a falta de competéncias linguisticas em lingua portuguesa tem nas
aprendizagens, o AE dispde ainda, da oferta da disciplina de PLNM para os alunos do ensino regular e
profissional que, neste ano letivo, é frequentada por um total de 92 alunos, dos quais 76 estdo nos niveis
de proficiéncia de iniciagdo. Para além disso, implementou, no ambito do seu Plano Plurianual de
Melhoria TEIP, uma a¢do de melhoria, A¢do 1-ALL INCLUDED, destinada aos alunos migrantes dos 22 e 39
ciclos do ensino basico regular, cuja lingua materna ou de escolarizagdo ndo é o portugués.
Presentemente, frequentam o ALL INCLUDED 51 alunos, 22 do 22 ciclo e 29 do 3¢ ciclo. Esta acdo tem
permitido melhorar as aprendizagens destes alunos e consequentemente os seus resultados escolares,
bem como as taxas de absentismo e abandono.

Ao nivel dos resultados escolares, apesar da evolugdo positiva verificada desde a integracdo no
programa TEIP, observou-se, no periodo pds pandemia Covid-19, um ligeiro agravamento nos indicadores

VT

“Taxa de Insucesso”, “Qualidade do Sucesso”, “Taxa de alunos que melhoraram ou mantiveram a média
final das suas classificagGes, relativamente ao ano anterior” e “Taxa de percursos diretos de sucesso”.
Neste ultimo indicador, o 32 ciclo e o ensino secunddrio, sobretudo o ensino profissional, revelam um
desempenho muito aquém dos valores nacionais.

Relativamente as medidas de suporte a aprendizagem e a inclusdo, 175 alunos beneficiam de
medidas seletivas e 32 de medidas adicionais.

Quanto aos indicadores de caracterizacdo do contexto socioeconémico dos alunos que frequentam as
UO, verifica-se que na Ac¢do Social Escolar persiste um elevado numero de criangas e alunos que
beneficiam de auxilios econédmicos, situando-se nos 34%. No que diz respeito as habilitagGes literdrias das
maes, observa-se que 28,7% das maes possuem o 32 Ciclo ou menos, 34,9% tém o ensino secundario e
23% tém formacgdo superior.

O ambiente nas varias escolas do AE é de um modo geral calmo e favoravel as aprendizagens,

verificando-se situacdes pontuais de conflito e indisciplina, sendo a EB2,3 a que apresenta mais
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problemas a este nivel. As situacGes de indisciplina, de absentismo e de comportamentos de risco, que
estdo devidamente identificadas, tém sido acompanhadas pela EMAEI, SPO, GAAF, estruturas que
funcionam na Escola Secundaria e na EB23. A mediacdo de conflitos tem tido um papel preponderante,
mediando, sobretudo, situacdes de indisciplina e de comportamentos de risco.

Em relacdo ao Pessoal Docente, cerca de 30% tem contrato a termo. O Pessoal Ndao Docente, em

racio adequado, inclui assistentes operacionais, assistentes técnicos e técnicos superiores.

ll- Concegao do Plano de Inovagao (Pl) do Agrupamento

O Plano de Inovagdo a implementar no Agrupamento enquadra-se nos principios definidos no
Decreto-Lei n.2 55/2018 de 6 de julho, nomeadamente na ado¢do de medidas pedagdgicas e
organizacionais que permitam o acesso ao curriculo a todos os alunos, num quadro de igualdade de
oportunidades, reconhecendo que todos tém capacidade de aprendizagem e de desenvolvimento
educativo em todas as areas de estudos.

Em termos organizacionais, pretende-se organizar turmas e criar grupos dindmicos, assim como gerir
o curriculo em func¢do das especificidades dos alunos.

No ambito do disposto nos artigos 4.2 e 62 A, da Portaria n.2 181/2019, de 11 de junho, na sua
redacao atual, o Agrupamento de Escolas Dr2 Laura Ayres propde-se a:

e desenvolver um projeto para os alunos estrangeiros cuja lingua materna ou de escolarizacdo nao é

o portugués, dos 22 e 32 ciclos do ensino basico, através da alteragdo das matrizes curriculares dos
29 e 39 ciclos;

e criar dois Cursos Cientifico-Humanisticos de Nivel Secunddrio — Percursos Formativos Préprios, nas
areas das Artes e da Informatica, através da alteracdo da matriz curricular base dos Cursos
Cientifico-Humanistico de Artes Visuais e de Ciéncias e Tecnologias, nomeadamente das disciplinas
bienais da componente de formacdo especifica dos 102 e 112 anos e das disciplinas anuais do

12%ano.

A. Necessidades a que o Pl pretende responder

O plano de inovagao pretende responder aos seguintes problemas e necessidades:

= Necessidade de construir respostas pedagdgicas inclusivas para os alunos estrangeiros cuja lingua
materna e/ou de escolariza¢do n&o é o portugués;
= Necessidade de incluir e providenciar o sucesso especialmente para alunos em situacdo de

vulnerabilidade;
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= Elevado numero de alunos dos CCH que, anualmente, realizam uma reorienta¢cdo do percurso
escolar;

= Persisténcia de uma elevada taxa de insucesso nos Cursos Cientifico-Humanisticos de Artes
Visuais e de Ciéncias e Tecnologias;

= Elevado numero de alunos do Curso de Artes Visuais com a disciplina de Geometria Descritiva em
atraso;

= Persisténcia de taxa de percursos diretos de sucesso no ensino secundario muito aquém dos
valores nacionais em contexto semelhante;

= Necessidade de desenvolver as competéncias digitais e tecnoldgicas dos alunos face as crescentes
exigéncias e desafios da era digital;

= Responder com flexibilidade a diversidade cultural e social que caracteriza o Agrupamento,
adaptando os curriculos de forma a promover o desenvolvimento das competéncias definidas no
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEO);

= Responder ao desafio de operacionalizagdo do PASEO e das Aprendizagens Essenciais,
capacitando todos os alunos com as competéncias necessarias para o seu pleno desenvolvimento
como cidadaos ativos e responsaveis;

=  Combater o desinteresse e desmotivacdo pelo curriculo normalizado/padronizado.

B. Compromissos assumidos com as aprendizagens dos alunos

Com a implementacdo do presente Plano de Inovacgdo, no triénio 2024-27, o ESLA assume os seguintes

COmMpromissos:

1. Promover uma Educagdo Inclusiva e Multicultural garantindo a equidade e a inclusdo,
reconhecendo e respeitando a diversidade dos alunos;

2. Promover o uso de novas praticas pedagdgicas inovadoras que promovam a inclusdo e o sucesso
de todos os alunos, garantindo aprendizagens de qualidade em ambientes de aprendizagem
estimulantes e contextualizados;

3. Melhorar os resultados escolares dos alunos estrangeiros nos niveis de proficiéncia de iniciacdo
dos 22 e 32 ciclos;

4. Melhorar os resultados escolares dos alunos dos Cursos Cientifico- Humanisticos, em particular a
taxa de percursos diretos de sucesso;

5. Integrar a tecnologia como meio de potenciar as experiéncias de aprendizagem dos alunos e

melhorar as suas competéncias digitais;
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6. Fomentar a diferenciacdo pedagdgica, adotando abordagens diferenciadas que atendam as
necessidades individuais dos alunos, reconhecendo suas capacidades, estilos de aprendizagem e
interesses unicos;

7. Fomentar a colaboracao e o trabalho em equipa;

8. Desenvolver as competéncias do PASEO, nomeadamente o pensamento critico, a comunicacdo
eficaz e a criatividade, preparando os alunos para os desafios contemporaneos;

9. Estimular a curiosidade e a autonomia criando oportunidades para que os alunos desenvolvam a
curiosidade intelectual e a capacidade de aprender de forma auténoma;

10. Promover a avaliagdo para e das aprendizagens, valorizando a avaliagdo formativa como uma
estratégia de apoio ao ensino e a aprendizagem, proporcionando um feedback regular e de

qualidade que promova o desenvolvimento dos alunos;

lll- Proposta de medidas a implementar

A. Dominio curricular- Gestao flexivel das matrizes curriculares base

Medida 1- Projeto ALLINCLUDED

Destinatarios da medida: Alunos de Portugués Lingua Nao Materna (PLNM) de nivel de iniciagdo, dos 22 e

32 Ciclos do ensino basico, em fase da integra¢do no sistema educativo portugués.

O projeto ALL INCLUDED, ancorado no Despacho n2 2044/2022, surgiu como resposta a necessidade
premente de promover a inclusdo de jovens estrangeiros recém-chegados ao nosso sistema educativo.
Reconhecendo os desafios Unicos enfrentados por esses alunos, o projeto visa proporcionar um ambiente
de aprendizagem acolhedor e inclusivo, onde todos os alunos tém a oportunidade de alcangar o sucesso
académico e social. Para além da barreira linguistica, verifica-se também, a nivel curricular, diferencgas
muito significativas entre o curriculo do pais de origem destes alunos e o curriculo nacional.

A Gestdo Curricular que a seguir se apresenta é a metodologia que temos vindo a desenvolver nos
ultimos 6 anos, no ambito do PPM TEIP, para acolher e manter esses jovens motivados ndo sé nas
aprendizagens, mas também no desenvolvimento de um sentido de pertenca. Esta medida pretende, por
um lado, evitar que estes se desmotivem e abandonem a escola ou mantenham um elevado absentismo
e, por outros, que obtenham sucesso nos seus estudos por forma a futuramente integrarem os curriculos
regulares.

Realizado o diagndstico e de acordo com a equivaléncia de estudos, o aluno sera integrado numa
turma correspondente ao seu ano de escolaridade, designada por Turma de Origem (TO). Em

coordenacdo com os professores da Turma de Origem, a Equipa Multidisciplinar define a medidas
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educativas a mobilizar, que podem ser de natureza linguistica e/ou curricular, bem como as disciplinas
que o aluno ird frequentar na Turma de Origem e na Turma de Acolhimento (TA) -ALL INCLUDED,
assegurando sempre a frequéncia na Turma de Origem da carga hordria prevista no Despacho n2

2044/2022, de forma a garantir a socializacdo, a inclusdo e a aprendizagem da lingua em imers3o.

A Turma de Acolhimento (TA) — ALL INCLUDED funciona, em determinadas disciplinas, tendo como
propdsito preparar os alunos para a integracdo progressiva nas disciplinas da matriz-curricular base,
operacionalizando-se numa légica de constituicdo de grupos de alunos de anos de escolaridade
diferentes, do mesmo ciclo de ensino, como preconizado na alinea g), nimero 4, do artigo 4.2, da Portaria
n.2 181/2019, de 11 de junho, na sua redacdo atual. Assim, a Turma de Acolhimento — ALL INCLUDED
pode integrar alunos de diferentes anos de escolaridade, sendo as aprendizagens essenciais das

diferentes disciplinas trabalhadas numa perspetiva de ciclo.

O aluno integra a Turma de Origem em todas as componentes do curriculo quando atingir um nivel
de proficiéncia linguistica que |he permita frequentar todas as disciplinas nessa turma de

origem/matricula, isto €, o nivel B1 de proficiéncia linguistica.

Os alunos que obtenham aprovacdo na disciplina de PLNM no final do ano letivo/final do semestre
transitam para o nivel seguinte de proficiéncia linguistica, de acordo com a seguinte sequéncia: A1— A2—
B1 e consequente integragao no curriculo.

A transicdo de nivel de proficiéncia linguistica pode ainda ocorrer em qualquer momento do ano
letivo, mediante aprovacdo em teste intermédio de avaliacdo, quando a progressdao do aluno na

aprendizagem da lingua portuguesa assim o justifique.

Conceg¢ao das Matrizes Curriculares

Considerando que estes alunos integram o sistema educativo em diferentes momentos do ano letivo,
a matriz curricular desenhada, para cada ciclo, ndo se encontra organizada por anos de escolaridade, mas

por semestres, que designamos por:

= 192 semestre de integragdo: que corresponde ao momento em que o aluno é integrado no
sistema educativo portugués, que pode nao coincidir com o 12 semestre do calenddrio escolar.
Por exemplo, para um aluno que integre o sistema educativo portugués em marco, este serd o 12

semestre de integracdo, embora no calendario escolar estejamos no 22 semestre.

= 292 semestre de integracdo: semestre seguinte ao 12 semestre de integracdo- a frequentar pelos

alunos que permanecem nos niveis de iniciagdo de PLNM.
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Esta divisdo justifica-se pela necessidade de, no momento da integracdo do aluno no sistema educativo,

intensificar a aprendizagem da lingua portuguesa, através do reforco das horas de PLNM.

Matriz curricular ALL INCLUDED- 22 Ciclo

Na Turma de Origem, os alunos frequentam as disciplinas de Educagao Visual, Educa¢ao Tecnoldgica,
Educacdao Musical, Educagao Fisica e Cidadania e Desenvolvimento, esta ultima com o objetivo de
participarem ativamente nos projetos desenvolvidos na sua turma de origem, bem como nas Assembleias
de Turma. De acordo com o nivel de proficiéncia, alguns alunos poderdo frequentar, adicionalmente, a
disciplina de Inglés. Deste modo, sdo assegurados 450 minutos por semana na turma de origem, acrescida

da carga horaria desta disciplina, para alguns alunos.

De acordo com o diagndstico realizado, o aluno pode frequentar na Turma de Acolhimento (TA) — ALL
INCLUDED, as disciplinas de Histéria e Geografia de Portugal, Ciéncias Naturais, Matematica, TIC e LEI-

Inglés (caso ndo a frequentem na turma de origem).

A opcado de incluir as disciplinas de Matematica, TIC e LEI-Inglés na Turma de Acolhimento, justifica-se
pela necessidade de colmatar lacunas de aprendizagem devido as diferencas curriculares em relagdo ao

curriculo de origem dos alunos, num ambiente de aprendizagem mais individualizado e imersivo.

No ambito do projeto e de modo a responder as necessidades especificas destes alunos, foram
criadas, através da agregacdo das aprendizagens essenciais e dos tempos fixados para as respetivas

disciplinas na matriz curricular-base, as seguintes disciplinas agregadoras.

1. Comunicagdo em Pratica - A disciplina resulta da agregacao parcial das aprendizagens essenciais
e dos tempos da matriz curricular das disciplinas de PLNM (45') e Lingua Estrangeira | (45’), para
desenvolvimento, em pequeno grupo, de trabalho de intera¢do e produgdo oral e escrita, em
ambas as disciplinas. A disciplina ndo serd objeto de classificacdo em pauta, a avaliacdo reflete-se
na avaliagdo das disciplinas que a constituem. A lecionagao desta disciplina sera assegurada em
par pedagdgico, com recurso ao crédito horario, por docentes dos grupos de recrutamento 200

/210 e 220.

2. Laboratério Infante - A disciplina resulta da agregacdo total das aprendizagens essenciais e dos
tempos da matriz curricular de Histéria e Geografia de Portugal (HGP), com agregacdo parcial das
aprendizagens essenciais e tempos da disciplina PLNM. Visa a criacdo de um espac¢o que permita

aos alunos desenvolver as aprendizagens essenciais de HGP com o apoio do professor de PLNM,
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bem como a aprendizagem da lingua portuguesa em contexto. Pretende-se desenvolver ndo sé o
vocabulario especifico da disciplina, bem como a interpretacdo de textos e a escrita. A disciplina
ndo serd objeto de classificacdo em pauta. A classificacdo atribuida apenas produzira efeitos na
disciplina de HGP. A lecionagdo desta disciplina sera assegurada em par pedagdégico, com recurso
ao crédito horario, por docentes dos grupos de recrutamento 200 /210 e 220.

3. Ciénci@ em Agao — A disciplina resulta da agregagdo total das aprendizagens essenciais e dos
tempos das disciplinas de Ciéncias Naturais e de TIC (45’). Com a agregacdo destas disciplinas,
pretende-se, na abordagem das Aprendizagens Essenciais de Ciéncias Naturais, desenvolver o
trabalho pratico, laboratorial e experimental, em articulacgdo com o Clube de Ciéncia Viva do
Agrupamento. Por outro lado, a utilizacdo de recursos digitais e a realizagdo de saidas de campo
proporcionardo situacées de aprendizagens mais significativas, com dinamicas de trabalho
centradas nos alunos. Disciplina com classificagdo em pauta, uma vez que se trata de uma
agregacdo total de tempos e Aprendizagens Essenciais das disciplinas que lhe d3do origem. A
lecionacdo desta disciplina serd assegurada em par pedagdgico, com recurso ao crédito horario,

por docentes dos grupos de recrutamento 230 e 550.

4. Oficina de projeto - Disciplina no ambito da oferta complementar, lecionada por um professor da
area artistica, criada com o objetivo de desenvolver projetos de articulagdo curricular de acordo
com um tema aglutinador. Esta opcao resulta do reconhecimento de que as artes constituem
uma componente estruturante e transdisciplinar do curriculo, sendo um veiculo para a
mobilizacdo eficaz de diversas literacias e de multiplas competéncias. Além disso, promovem a
curiosidade intelectual, o espirito critico, a criatividade e o trabalho colaborativo, contribuindo
para a formacdo global dos alunos. A disciplina tera um documento curricular préprio e avaliagdo

propria.

Flexibilizacao da Matriz Curricular- Base

Com estas alteragGes a matriz curricular-base do 22 Ciclo efetua-se uma gestdo entre 27% e 30% (360

min/1350 min, no 1.2 semestre e 405 min/1350 min, no 2.2 semestre) da matriz.

A matriz que se propde, para o 29 ciclo, é a que a seguir se apresenta
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Matriz Curricular do Projeto ALLINCLUDED -22 Ciclo
(Portaria n.° 181/2019, de 11 de junho, na sua redagéao atual)

Componentes do curriculo B _Semestt:e de 2 S emestr~e de
integracdo integracédo
Linguas e Estudos Sociais
g Portugués Lingua Nao Materna 225 180
g LEl- Inglés 90 90
§ Comunicagéo em Pratica a) 90 90
E Laboratorio Infante b) 90 135
; Cidadania e Desenvolvimento d) 45 45
g Subtotal 540 540
% Matematica e Ciéncias
E Matematica 225 225
§ Ciénci@em Agéo c) 180 180
Subtotal 405 405
Educacao Artistica e Tecnoldgica
. g Educagao Visual d) 90 90
§ § Educagéo Tecnoldgica d) 90 90
§ § Educag&o Musical d) 90 90
§ E Subtotal 270 270
S |Fducagéo Fisica d) 135 135
Educacéao Moral e Religiosa e)
Total de minutos a cumprir 1350 1350
TA Oferta Complementar - Oficina de projeto f) 90 90

a) Comunicagdo em Pratica -A disciplina resulta da agregagdo parcial das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz
curricular das disciplinas de PLNM (45') e LE I-Inglés (45’), para desenvolvimento, em pequeno grupo, de trabalho de
interacdo e producgdo oral e escrita, em ambas as disciplinas. A disciplina ndo sera objeto de classificagdo em pauta, a
avaliacdo reflete-se na avaliagdo das disciplinas que a constituem

b) Laboratério Infante - A disciplina resulta da agregagdo total das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz
curricular de Histéria e Geografia de Portugal (HGP), com agregagdo parcial das aprendizagens essenciais e tempos da
disciplina PLNM. Visa a criagdo de um espago que permita aos alunos desenvolver as aprendizagens essenciais de HGP com
0 apoio do professor de PLNM, bem como a aprendizagem da lingua portuguesa em contexto. Pretende-se desenvolver ndo
s6 o vocabuldrio especifico da disciplina, bem como a interpretacdo de textos e a escrita. A disciplina ndo serd objeto de
classificagdo em pauta. A classificagdo atribuida apenas produzira efeitos na disciplina de HGP.

c) Ciénci@ em Agdo -A disciplina resulta da agregacdo total das aprendizagens essenciais e dos tempos das disciplinas de
Ciéncias Naturais e de TIC (45'). Com a agregacdo destas disciplinas, pretende-se, na abordagem das Aprendizagens
Essenciais de Ciéncias Naturais, desenvolver o trabalho pratico, laboratorial e experimental, em articulagdo com o Clube de
Ciéncia Viva do Agrupamento. Por outro lado, a utilizagdo de recursos digitais e a realizacdo de saidas de campo
proporcionardo situagdes de aprendizagens mais significativas, com dinamicas de trabalho centradas nos alunos Disciplina
com classificagdo em pauta, uma vez que se trata de uma agregagdo total de tempos e Aprendizagens Essenciais das
disciplinas que lhe ddo origem.

d) Disciplina frequentada na turma de origem do aluno.

e) Disciplina de oferta obrigatdria e frequéncia facultativa, com um tempo letivo de 45 minutos

f) Oficina de projeto - Disciplina no ambito da oferta complementar, lecionada por um professor da drea artistica, criada
com o objetivo de desenvolver projetos de articulagdo curricular de acordo com um tema aglutinador. Esta opgédo resulta do
reconhecimento de que as artes constituem uma componente estruturante e transdisciplinar do curriculo, sendo um
veiculo para a mobilizagdo eficaz de diversas literacias e de multiplas competéncias.
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Matriz curricular ALL INCLUDED- 32 Ciclo

Na Turma de Origem, os alunos frequentam as disciplinas de Educagdo Visual e Complemento a
Educacao Artistica, Educagao Fisica, TIC e Cidadania e Desenvolvimento, esta Ultima com o objetivo de
participarem ativamente nos projetos desenvolvidos na sua turma de origem, bem como nas Assembleias
de Turma. De acordo com o nivel de proficiéncia, alguns alunos poderdo frequentar, adicionalmente, a
disciplina de Inglés. Deste modo, sdo assegurados 360 minutos por semana na turma de origem,

acrescida, para alguns alunos, da carga horaria das linguas estrangeiras.

No que se refere a LEIl, a sua frequéncia é analisada caso a caso, tendo em conta o diagndstico
realizado, a frequéncia da LEIl no seu curriculo de origem, as expetativas do aluno e do encarregado de
educacgdo relativamente o seu percurso formativo. A disciplina é frequentada na Turma de Origem
sempre que o aluno integra o sistema educativo no ano inicial da disciplina, nos restantes casos é
frequentada na Turma ALL INCLUDED.

No caso de o aluno ndo frequentar a LEIl, conforme previsto no ponto 1 do artigo 13.2 da Portaria n.2

223-A/2018, de 3 de agosto, as horas desta disciplina constituirdo reforco de PLNM.

De acordo com o diagndstico realizado, o aluno pode frequentar na Turma de Acolhimento (TA) — ALL
INCLUDED, as disciplinas de Histdéria, Geografia, Ciéncias Naturais, Fisico-Quimica, Matematica e LEI-

Inglés (caso ndo a frequentem na turma de origem).

A opcdo de incluir as disciplinas de Matematica e LEl-Inglés na Turma de Acolhimento, justifica-se
pela necessidade de colmatar lacunas de aprendizagem devido as diferencas curriculares em relagdo ao

curriculo de origem dos alunos, num ambiente de aprendizagem mais individualizado e imersivo.

No ambito do projeto e de forma a melhor atender as necessidades especificas destes alunos, foram

criadas as seguintes disciplinas agregadoras:

1. Comunicagdo em Pratica - A disciplina resulta da agregacdo parcial das aprendizagens essenciais e dos
tempos da matriz curricular base da disciplina de LEI- Inglés (45’) e de PLNM (45’), para
desenvolvimento, em pequeno grupo, de trabalho de interagdo e produgdo oral e escrita, em ambas
as disciplinas. A disciplina ndo sera objeto de classificagdo em pauta, a avaliacdo reflete-se na
avaliacdo das disciplinas que a constituem. A lecionacdo desta disciplina serd assegurada em par
pedagdgico, com recurso ao crédito horario, por docentes dos grupos de recrutamento 300 e 330.

2. Laboratério Infante- A disciplina resulta da agregacgdo total das aprendizagens essenciais e dos tempos
da matriz curricular base das disciplinas de Geografia e Histdria. As aprendizagens essenciais das duas

disciplinas sdo trabalhadas em articulacdo. Visa o desenvolvimento de projetos dentro e fora do
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espaco da sala de aula, tirando partido do territério e o patriménio envolvente. Disciplina com
classificacdo em pauta, uma vez que se trata de uma agregacao total de tempos e Aprendizagens
Essenciais das disciplinas que lhe ddo origem. A lecionagdo desta disciplina serad assegurada por um
docente do grupo de recrutamento 400 e um docente do grupo de recrutamento 420.

3. M@TIC — A disciplina resulta da agregagdo parcial de tempos e aprendizagens essenciais das
disciplinas de Matematica e de TIC. Visa o desenvolvimento do pensamento computacional, de acordo
com as novas Aprendizagens Essenciais de Matematica, bem como a utilizacdo de novas metodologias
de ensino com recurso a tecnologia de modo a desenvolver a capacidade de raciocinar, experimentar,
investigar, resolver problemas, criar e implementar algoritmos e comunicar. A disciplina ndo é objeto
de classificagdo em pauta, a avaliacdo reflete-se na avaliacdo das disciplinas que a constituem. A
lecionacdo desta disciplina sera assegurada em par pedagdgico, com recurso ao crédito horario, por
docentes dos grupos de recrutamento 500 e 550.

4. Ciéncia em Agao - A disciplina resulta da agregacdo total das aprendizagens essenciais e dos tempos
da matriz curricular base das disciplinas de Ciéncias Naturais e Fisico-Quimica. Pretende-se, na
abordagem das Aprendizagens Essenciais de Ciéncias Naturais e de Fisico-Quimica, desenvolver o
trabalho pratico, laboratorial e experimental, em articulacio com o Clube de Ciéncia Viva do
Agrupamento. Disciplina com classificagdo em pauta, uma vez que se trata de uma agregacao total de
tempos e Aprendizagens Essenciais das disciplinas que Ihe d3ao origem. A lecionacdo desta disciplina
serd assegurada por um docente do grupo de recrutamento 510 e um docente do grupo de

recrutamento 520.

5. Oficina de projeto - Disciplina no ambito da oferta complementar, lecionada por um professor da area
artistica, criada com o objetivo de desenvolver projetos de articulacdo curricular de acordo com um
tema aglutinador. Esta opc¢do resulta do reconhecimento de que as artes constituem uma componente
estruturante e transdisciplinar do curriculo, sendo um veiculo para a mobilizagdo eficaz de diversas
literacias e de multiplas competéncias. Além disso, promovem a curiosidade intelectual, o espirito
critico, a criatividade e o trabalho colaborativo, contribuindo para a formacdo global dos alunos. A

disciplina tera um documento curricular préprio e avaliagdo propria.

Flexibilizacao da Matriz Curricular- Base

Com estas alteragdes da matriz curricular-base do 32 Ciclo efetua-se uma gestdo entre 39% e 42%

(585 min/1500 min, no 1.2 semestre e 630 min/1500 min, no 2.2 semestre) da matriz.

A matriz que se propde, para o 32 ciclo, é a que a seguir se apresenta
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Matriz Curricular do Projeto ALLINCLUDED -3¢ Ciclo
Portaria n.° 181/2019, de 11 de junho, na sua redagéo atual)

Componentes do curriculo T .Semestr:e z .Semestr~e de
de integragao integracao
E Portugués Lingua Nao Materna 225 180
~ Linguas Estrangeiras
] LEl - Inglés 90 90
S |Len-Frances 90 90
E Comunicagéo em Prética a) 90 90
3 Subtotal 270 270
8 Ciéncias Sociais e Humanas
g Laboratério Infante b) 180 225
% Cidadania e Desenvolvimento e) 45 45
< Subtotal 225 270
S |Matematica 135 135
§ M@TIC c) 60 60
S Subtotal 195 195
_§ Ciéncias Fisico Naturais
S |Ciénciaem Agzo d) 270 270
8 Subtotal 270 270
_ Expressoes e Tecnologias
8 Educacéo Visual e) 90 90
§ § Tecnologias da Informag&o e Comunicagao e) 45 45
S g Complemento a Educag&o Artistica e) 45 45
j§ 3 Subtotal 180 180
© § |Educagéo Fisicae) 135 135
S Educacéo Moral e Religiosa f)
Total de minutos a cumprir 1500 1500
TA |Oferta complementar- Oficina de projeto g) 90 90

a) Comunicagdo em Pratica -A disciplina resulta da agregacdo parcial das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz
curricular base da disciplina de LEI- Inglés (45’) e de PLNM (45’), para desenvolvimento, em pequeno grupo, de trabalho de
interacdo e produgdo oral e escrita, em ambas as disciplinas. A disciplina ndo serd objeto de classificagdo em pauta, a
avaliacdo reflete-se na avaliacdo das disciplinas que a constituem.

b) Laboratério Infante- A disciplina resulta da agregagdo total das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz
curricular base das disciplinas de Geografia e Histdria. As aprendizagens essenciais das duas disciplinas sdo trabalhadas em
articulagdo. Visa o desenvolvimento de projetos dentro e fora do espago da sala de aula, tirando partido do territério e o
patrimdnio envolvente. Disciplina com classificagdo em pauta, uma vez que se trata de uma agregagdo total de tempos e
Aprendizagens Essenciais das disciplinas que lhe ddo origem.

c) M@TIC - A disciplina lecionada em par pedagdgico, resulta da agregacdo parcial das aprendizagens essenciais das
disciplinas Matematica e TIC. Visa o desenvolvimento do pensamento computacional, de acordo com as novas
Aprendizagens Essenciais de Matematica, bem como a utilizagdo de novas metodologias de ensino com recurso a tecnologia
de modo a desenvolver a capacidade de raciocinar, experimentar, investigar, resolver problemas, criar e implementar
algoritmos e comunicar. A disciplina ndo é objeto de classificagdo em pauta, a avaliagdo reflete-se na avaliagdo das

d) Ciéncia em Acdo -A disciplina resulta da agregagdo total das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz curricular
base das disciplinas de Ciéncias Naturais e Fisico-Quimica. Pretende-se, na abordagem das Aprendizagens Essenciais de
Ciéncias Naturais e de Fisico-Quimica, desenvolver o trabalho pratico, laboratorial e experimental, em articulagdo com o
Clube de Ciéncia Viva do Agrupamento Disciplina com classificagdo em pauta, uma vez que se trata de uma agregagdo total
de tempos e Aprendizagens Essenciais das disciplinas que lhe ddo origem

e) Disciplina frequentada na turma de origem do aluno.

f) Disciplina de oferta obrigatdria e frequéncia facultativa, com um tempo letivo de 45 minutos

f) Oficina de projeto - Disciplina no ambito da oferta complementar, lecionada por um professor da area artistica, criada
com o objetivo de desenvolver projetos de articulagdo curricular de acordo com um tema aglutinador. Esta opg¢do resulta do
reconhecimento de que as artes constituem uma componente estruturante e transdisciplinar do curriculo, sendo um veiculo
para a mobilizagdo eficaz de diversas literacias e de mdltiplas competéncias.
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Medida 2- Criagao do Curso Cientifico-Humanistico de Informatica — Percurso

Formativo Proprio

O artigo 62-A da Portaria n.2 181/2019, de 11 de junho, na sua redac¢do atual prevé a adogdo de
percursos formativos préprios no ambito da elaboracdo de um plano de inovagdo. Assim, partindo da
matriz curricular base do Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e Tecnologias, propde-se a sua
alteracdo de modo a criar um CCH com percurso formativo préprio na drea de Informatica. Esta alteracdo
operacionaliza-se na componente especifica, nas disciplinas bienais (102 e 112 ano) e nas disciplinas
anuais (12%ano).

Nas disciplinas bienais da formacdo especifica, nos 102 e 112 anos, propde-se a criacdo de uma
nova disciplina, Pensamento Computacional e Programagdo, de frequéncia obrigatdria, em substituicdo
de uma das disciplinas bienais da componente especifica da matriz curricular base do Curso Cientifico-
Humanistico de Ciéncias e Tecnologias. A segunda disciplina bienal seria Biologia e Geologia ou Fisica e
Quimica A, de acordo com a op¢do do aluno.

No 122 ano, na componente da formacdo especifica, seriam oferecidas quatro disciplinas anuais
na area da Informatica e as disciplinas de Biologia, Fisica, Quimica e Aplicacdes Informaticas B que

constam nos atuais planos curriculares do curso de Ciéncias e Tecnologias.

Para além disto, ao abrigo do n.2 4, alinea c), ponto ii), do artigo 4.2 da Portaria n.2 181/2018, na
sua redacdo atual, foi criada, através da agregacao parcial das aprendizagens essenciais e dos tempos da
matriz curricular base da disciplina de Portugués (45’) e Inglés (45’), a disciplina Comunicagdo em Prdtica
que visa o desenvolvimento das competéncias de oralidade e escrita nas duas disciplinas. Esta disciplina
nao serd objeto de classificagdo em pauta, sendo a classificacdo atribuida nas disciplinas que lhe deram
origem. Na disciplina de Educacdo Fisica, ao abrigo da alinea a) do artigo 4.2 da referida Portaria, serd
efetuada uma gestdo da carga hordria por nivel de ensino, garantindo no final do mesmo o tempo
legalmente estipulado (450 minutos).

O curso tera por referéncia as aprendizagens essenciais das disciplinas que constam na matriz do
curso de Ciéncias e Tecnologias e as aprendizagens constantes das Unidades de Formacgdo de Curta
Duracgdo (UFCD), dos referenciais das qualificagdes constantes no Catdlogo Nacional de QualificagGes
(CNQ) nas disciplinas de Informatica, o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e a Estratégia

Nacional de Educacao para a Cidadania.

O plano curricular das disciplinas do Curso Cientifico-Humanistico de Informatica- Percurso

formativo préprio, encontra-se no Anexo |.
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Matriz Curricular do Curso Cientifico-Humanistico de Informatica — Percurso
Formativo Proprio

Matriz do Curso Cientifico-Humanistico de Informatica- Percurso Formativo Proprio
(Portarian.® 181/2019, de 11 dejunho, na sua redagéo atual)

10°Ano Tempos 11°An0 Tempos 12°Ano  Tempos
Componentes de Formacéo (Minutos) (45') (Minutos) (45) (Minutos) (45)
Portugués 180 4 180 4 225 5
Lingua Estrangeira |,Il ou Il a) 135 3 135 3
Ceral  |Comunicagdo em Prética a1) 90 2 90 2
Filosofia 180 4 180 4
Educacao Fisica 135 3 135 3 180 4
Matematica A 270 6 270 6 270 6
Pensamento Computacional e
Programagé&o b) 315 7 315 7
Opgdes c)
Biologia e Geologia 315 7 315 7
Fisico-Quimica A 315 7 315 7
Opgoesd)
. _|Biologiae) 180 4
Especificd imica o) 180 4
Fisica e) 180 4
Aplicagbes informaticas B €) 180 4
Design e desenvolvimento de
aplicacdes moveis 180 4
Media e Modelagdo 3D 180 4
Design e desenvolvimento dejogos 180 4
Gestao de conteudos digitais 180 4
(Gdadania e Desenvolvimento f)
Total 1620 1620 1035
Educagao Moral e Religiosa g) 45 45 45

a) O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua estrangeira no ensino basico,
iniciara obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino secunddrio. No caso de o aluno iniciar uma lingua,
tomando em conta as disponibilidades da escola, poderd cumulativamente dar continuidade a lingua
estrangeira | como disciplina facultativa, com aceitagdo expressa do acréscimo de carga horaria.

al) A disciplina resulta da agregacdo parcial das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz curricular
disciplinas de Portugués (45') e Inglés (45’), para desenvolvimento da oralidade e escrita.

b) Disciplina bienal obrigatdria do Curso Cientifico-Humanistico de Informatica - Percurso Formativo Préprio

c) O aluno escolhe, obrigatoriamente, uma disciplina bienal do conjunto de opgdes c)

d) O aluno escolhe duas disciplinas anuais do conjunto de opg&es
e) Disciplina do curso Cientifico - Humanistico de Ciéncias e Tecnologias

f) Componente desenvolvida no dmbito da alinea d) do n.2 4 do artigo 15.2 do DL 55/2018 - d) A abordagem, no
ambito das diferentes disciplinas da matriz, dos temas e projetos, sob coordenagdo de um dos professores da
turma ou grupo de alunos.

g) Disciplina de oferta obrigatdria e de frequéncia facultativa, com um tempo letivo de 45 minutos.
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Flexibilizacao da Matriz Curricular- Base

Com estas alteracbes da matriz curricular-base do Curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e
Tecnologias para o Curso Cientifico-Humanistico de Informatica — Percurso Formativo Préprio, pretende-
se efetuar uma gestdo de 26% (420 minutos/ 1620 minutos) das matrizes do 102 e 112 ano e de até 35%

da matriz do 122 ano (disciplinas anuais da formacao especifica).

Prosseguimento de estudos

A frequéncia do Curso Cientifico-Humanistico de Informatica — Percurso Formativo Préprio possibilita
aos alunos o prosseguimento de estudos, nos mesmos moldes que no Curso Cientifico-Humanistico de
Ciéncias e Tecnologias. Para prosseguimento de estudos, os alunos tém de realizar os exames finais
nacionais correspondentes as provas de ingresso para os cursos de ensino superior a que pretendem

concorrer.

Exames Nacionais e Provas de Equivaléncia a Frequéncia

Esta proposta possibilita aos alunos realizarem, para além do exame nacional de Portugués (cédigo
639) que é de carater obrigatério, exame nacional a outras disciplinas, consoante o seu interesse no

prosseguimento de estudos. Assim, podem realizar exame nacional das seguintes disciplinas:

e Filosofia (cédigo 714)
e Matematica A (cédigo 635)

e Biologia e Geologia (cddigo 702) ou Fisico- Quimica A (715) — de acordo com a op¢do escolhida

De acordo com disposto no artigo 12.2-C, n.2 9, da Portaria 306/2021, de 17 de dezembro, para além
dos exames nacionais, os alunos podem também realizar provas de equivaléncia a frequéncia nas novas

disciplinas.

As provas de equivaléncia a frequéncia tém como referencial base as aprendizagens correspondentes
a totalidade dos anos que constituem o plano curricular da disciplina, devendo ainda contemplar a
avaliacdo da capacidade de mobilizacdo e integracdo dos saberes disciplinares, com especial enfoque nas

areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade.
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No quadro seguinte encontra-se a identificacdo das novas disciplinas para as quais existem provas de

equivaléncia a frequéncia e as componentes que as constituem.

Lo . .. N2de Componente
Disciplina Curso com Percurso formativo préprio
anos da Prova
Pensamento Computacional e Curso Cientifico- Humanistico de informatica- 5 .
Programacao Percurso formativo préprio /112 Ano
Design e desenvolvimento de Curso Cientifico- Humanistico de informatica- ) .
aplicacdes moveis Percurso formativo préprio /122 Ano
) Curso Cientifico- Humanistico de informatica-
Media e Modelagdo 3D . L 1 E
Percurso formativo préprio /122 Ano
Desi g i tode Curso Cientifico- Humanistico de informatica- 1 .
esign e desenvolvimento de jogos . o
& 108 Percurso formativo préprio /122 Ano
. ) L Curso Cientifico- Humanistico de informatica-
Gestdo de conteldos digitais 1 E

Percurso formativo préprio /122 Ano

Desdobramentos

E permitido o desdobramento de turmas, exclusivamente para a realizacdo de trabalho pratico, nas

seguintes condicdes:

I. no tempo semanal de lecionagdo correspondente a 135 minutos, no maximo, quando o nimero de

alunos da turma for superior a 20, nas seguintes disciplinas bienais:
= Biologia e Geologia
=  Fisica e Quimica A

= Pensamento Computacional e Programacao

Il. no tempo semanal de lecionagdo correspondente a 90 minutos, no maximo, quando o nimero de

alunos da turma for superior a 20, nas seguintes disciplinas anuais:
= Design e desenvolvimento de aplicagdes mdveis
= Design e desenvolvimento de jogos
= Media e Modelagao 3D

= Gestdo de conteldos digitais

Pagina 20



Plano de Inovacdo ESLA 2024-27

Medida 3- Criagao do Curso Cientifico-Humanistico de Artes, Design e

Comunicagao — Percurso Formativo Préprio

O artigo 62-A da Portaria n.2 181/2019, de 11 de junho, na sua redacdo atual prevé a adogdo de
percursos formativos préprios no ambito da elaboragcdo de um plano de inovacdo. Assim, partindo da
matriz curricular base do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais, propGe-se a sua alteracdo de
modo a criar um CCH com percurso formativo préprio na area das Artes, Design e Comunicacdo. Esta
alteracdo operacionaliza-se na componente especifica, nas disciplinas bienais (102 e 112 ano) e nas
disciplinas anuais (122%ano).

Nas disciplinas bienais da formacdo especifica, no 102 e 112 anos, propde-se a criagdo de uma nova
disciplina, de frequéncia obrigatdria, em substituicdo de uma das disciplinas bienais da componente
especifica da matriz curricular base do Curso de Artes Visuais. Esta nova disciplina, Representagdo Técnica
e Digital, tem a carga hordria prevista na matriz curricular-base para as disciplinas bienais. A segunda
disciplina bienal da formacao especifica sera Histdria da Cultura e das Artes.

No 122 ano, na componente da formacdo especifica, seriam oferecidas duas disciplinas anuais na area
das Artes, Design e Comunicacdo e as disciplinas de Oficina Multimédia A, Oficina das Artes, Oficina do

Design e Materiais e Tecnologias que constam nos atuais planos curriculares do CCH de Artes Visuais.

Para além disto, ao abrigo do n.2 4, alinea c), ponto ii), do artigo 4.2 da Portaria n.2 181/2018, de 11 de
junho, na sua redacdo atual, foi criada, através da agregacdo parcial das aprendizagens essenciais e dos
tempos da matriz curricular base da disciplina de Portugués (45’) e Inglés (45’), a disciplina Comunicagdo
em Prdtica que visa o desenvolvimento das competéncias de oralidade e escrita nas duas disciplinas. Esta
disciplina ndo serd objeto de classificagdo em pauta, sendo a classificacdo atribuida nas disciplinas que lhe
deram origem. Na disciplina de Educacdo Fisica, ao abrigo da alinea a) do artigo 4.2 da referida Portaria,
serd efetuada uma gestdo da carga horaria por nivel de ensino, garantindo no final do mesmo o tempo

legalmente estipulado (450 minutos).

O curso terd por referéncia as Aprendizagens Essenciais das disciplinas que constam na matriz
curricular base do curso de Artes Visuais e aprendizagens constantes das Unidades de Formacdo de Curta
Duracdo (UFCD), dos referenciais das qualificagdes constantes no Catdlogo Nacional de QualificagcGes
(CNQ) nas disciplinas de Artes, Design e Comunica¢do, o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade

Obrigatdria, a Estratégia Nacional de Educacdo para a Cidadania.

O plano curricular das disciplinas do Curso Cientifico-Humanistico de Artes, Design e

Comunicacgdo- Percurso formativo préprio, encontra-se no Anexo Il.
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Matriz Curricular do Curso Cientifico-Humanistico de Artes, Design e

Comunicagao - Percurso Formativo Proprio

Matriz do Curso Cientifico-Humanistico de Artes, Design e Comunicagao

Percurso Formativo Préprio
(Portarian.® 181/2019, de 11 dejunho, na sua redagéo atual)
10°An0 Tempos 11°Ano Tempos 12°Ano  Tempos
Componentes de Formacgéao (Minutos)  (45) (Minutos) (45) (Minutos) (45
Portugués 180 4 180 4 225 5
Lingua Estrangeira l,Il ou Il a) 135 3 135 3
Ceral Comunicagio em Prética a1) 90 2 90 2
Flosofia 180 4 180 4
Educacéo Fisica 135 3 135 3 180 4
Desenho A 270 6 270 6 270
Histéria da Qultura e das Artes b) 270 6 270 6
Representag&o Técnica e Digital c) 270 6 270 6
Opgdes d)
- Oficina de Artes e) 180 4
Especifica | ficina Multimedia Be) 180 4
Oficina de Design e) 180 4
Materiais e Tecnologias e) 180 4
Oficina de Representacao Plastica 180 4
Design de Comunicacao 180 4
(Gdadania e Desenvolvimento f)
Total i) 1530 1530 1035
Educagao Moral e Religiosa g) 45 45 45

a) O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua estrangeira no ensino bdsico, iniciara
obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino secundario. No caso de o aluno iniciar uma lingua, tomando em conta as
disponibilidades da escola, podera cumulativamente dar continuidade a lingua estrangeira | como disciplina facultativa, com
aceitacdo expressa do acréscimo de carga horéria.
al) A disciplina resulta da agregacdo parcial das aprendizagens essenciais e dos tempos da matriz curricular disciplinas de
Portugués (45') e Inglés (45’), para desenvolvimento da oralidade e escrita.

b) Disciplina bienal do Curso Cientifico - Humanistico de Artes Visuais

c) Disciplina bienal do Curso Cientifico - Humanistico de Artes, Design e Comunicagdo- Percurso formativo préprio

d) O aluno escolhe duas disciplinas anuais do conjunto de opgdes.
e) Disciplina anual do Curso Cientifico - Humanistico de Artes Visuais

f) Componente desenvolvida no ambito da alinea d) do n.2 4 do artigo 15.2 do DL 55/2018 - d) A abordagem, no dmbito das
diferentes disciplinas da matriz, dos temas e projetos, sob coordenagdo de um dos professores da turma ou grupo de alunos.

g) Disciplina de oferta obrigatdria e de frequéncia facultativa, com um tempo letivo de 45 minutos.
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Flexibilizacao da Matriz Curricular- Base

Com estas alteracdes da matriz curricular-base do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais para o
Curso Cientifico-Humanistico de Artes, Design e Comunicagdo — Percurso Formativo Préprio, pretende-se
efetuar a gestdo de 25% (375 minutos/ 1530 minutos) das matrizes do 102 e 112 ano e até 35% da matriz do

129 ano (disciplinas anuais da formacao especifica).

Prosseguimento de estudos

A frequéncia do Curso Cientifico-Humanistico de Artes, Design e Comunica¢dao — Percurso Formativo
Préprio possibilita aos alunos o prosseguimento de estudos, nos mesmos moldes que no Curso Cientifico-
Humanistico de Artes Visuais. Para prosseguimento de estudos, os alunos tém de realizar os exames finais
nacionais correspondentes as provas de ingresso para os cursos de ensino superior a que pretendem

concorrer.

Exames Nacionais e Provas de Equivaléncia a Frequéncia

Esta proposta possibilita aos alunos realizarem, para além do exame nacional de Portugués (cédigo
639) que é de carater obrigatdrio, exame nacional a outras disciplinas, consoante o seu interesse no

prosseguimento de estudos. Assim, podem realizar exame nacional das seguintes disciplinas:

e Filosofia (cédigo 714)
e Desenho A (cddigo 706)

e Histdria da Cultura e das Artes (codigo 724)

Em conformidade com disposto no artigo 12.2-C, n.2 9, da Portaria 306/2021, de 17 de dezembro,
para além dos exames nacionais, os alunos podem também realizar provas de equivaléncia a frequéncia

nas novas disciplinas.

As provas de equivaléncia a frequéncia tém como referencial base as aprendizagens correspondentes
a totalidade dos anos que constituem o plano curricular da disciplina, devendo ainda contemplar a
avaliacdo da capacidade de mobilizacdo e integracdo dos saberes disciplinares, com especial enfoque nas

areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade.
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No quadro seguinte encontra-se a identificacdo das novas disciplinas para as quais existem provas de

equivaléncia a frequéncia e as componentes que as constituem.

N2 de Componente da

Discipli C
isciplina urso anos Prova

Curso Cientifico- Humanistico de Artes,

Representacdo Técnica e Digital Design e Comunica¢do /112 Ano 2 E
Curso Cientifico- Humanistico de Artes,

Design de Comunicagdo Design e Comunicagdo /122 Ano 1 E
Curso Cientifico- Humanistico de Artes,

Oficina de Representacdo Plastica Design e Comunica¢do /122 Ano 1 E

IV- Metas a alcancar e Indicadores de Monitorizagao

Para cada uma das medidas do Plano de Inovacdo, definem-se as seguintes metas especificas e

respetivos indicadores:

Medida 1: Projeto ALL INCLUDED

Garantir que pelo menos 90% dos alunos estrangeiros progridem para o nivel de
Meta 1
proficiéncia seguinte, apds frequentarem um ano letivo completo no projeto.

Taxa do nivel de proficiéncia - Percentagem de alunos que progridem para o nivel de
Indicador
proficiéncia seguinte, apds frequentarem um ano letivo completo no projeto.

N@ de alunos que avanga para o nivel de proficiéncia seguinte

Férmula Taxa do nivel de proficiéncia = ( ) x 100

Ne@ total de alunos a frequentar o projeto

Valorde  85% - O valor de partida resulta da média do indicador Taxa do nivel de proficiéncia nos 3

partida ultimos anos letivos.
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Atingir uma taxa de sucesso de pelo menos 90% na avaliagdo interna para os alunos que

Meta 2

frequentaram o projeto durante um ano letivo completo.

Taxa de Sucesso na turma acolhimento (TA) — representa a percentagem de alunos que
Indicador

transitam apds frequentarem um ano letivo completo no projeto.
ol T i A (NQ de alunos com sucesso na TA) 100

= X
axa ae sucesso na N2 de alunos da TA

Valorde 87,6% - O valor de partida resulta da média do indicador Taxa de Sucesso na TA nos 3
partida ultimos anos letivos.

Atingir uma taxa de sucesso de pelo menos 80% apds integrarem plenamente a turma de

Meta 3

origem.

Taxa de sucesso na turma de origem (TO)- representa a percentagem de alunos que transita
Indicador

apos integrarem plenamente a sua turma de origem.

; N@ de alunos com sucesso na TO
Formula Taxa de sucessonaTO = ( - ) x 100
N¢ de alunos integrados nas TO

Valorde 75,4% - O valor de partida resulta da média do indicador Taxa de Sucesso na TO nos 3
partida ultimos anos letivos.

Medida 2 e Medida 3: Cursos Cientifico- Humanistico de Informatica e de Artes,

Design e Comunicag¢ao- Percurso formativo proprio

Meta 1 Diminuir em 3 p.p a taxa de retengdo dos alunos dos Cursos Cientifico-Humanisticos.

) Taxa de retencdo - Percentagem de alunos retidos, incluindo os alunos retidos por excesso
Indicador de faltas, face ao numero total de alunos inscritos nos Cursos Cientifico-Humanisticos.
Féormula  Taxa de retencio = ( N de alun?s ret.idos ) X 100

N2 total de alunos inscritos nos CCH
Valorde 14,1% - O valor de partida resulta da média do indicador Taxa de reten¢do dos Cursos
partida Cientifico-Humanisticos nos 3 ultimos anos letivos.
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Meta 2 Aumentar em 3 p.p a taxa de percurso diretos nos Curso Cientifico-Humanisticos.

Indicador Taxa de percursos diretos - Percentagem de alunos dos Cursos Cientifico-Humanisticos que
conclui o ensino secundario no tempo esperado (trés anos).

2 . N2 de alunos dos CCH que conclui o ES em 3 anos
Férmula  Taxa de percursos diretos = ( - : ) x 100
Ne total de alunos inscritos nos CCH

Valorde 63,6 % - O valor de partida resulta da média do indicador Taxa de percursos diretos dos

partida Cursos Cientifico-Humanisticos nos 3 ultimos anos letivos.

Meta 3 Atingir uma taxa de sucesso pleno de pelo menos 85% no Curso Cientifico-Humanistico de
Informatica - Percurso formativo préprio (Cl).
Taxa de sucesso pleno - Percentagem de alunos do Curso Cientifico-Humanistico de

Indicador  |nformatica- Percurso formativo préprio que transita com classificacdo positiva a todas as
disciplinas.

P N2 de alunos que transita com classificacao positiva a todas as disciplinas
Formula Taxa de Sucesso Pleno = ( q ,f 9 P P ) X 100
Ne total de alunos inscritos no Curso CI

Valor de
Nao existe.

partida

Meta 4 Atingir uma taxa de sucesso pleno de pelo menos 85 % no Curso Cientifico-Humanistico de
Artes, Design e Comunicac¢do (ADC) - Percurso formativo préprio.

Indicador : Y
Taxa de sucesso pleno - Percentagem de alunos do CCH de Artes, Design e Comunicagao -
Percurso formativo préprio que transita com classificacdo positiva a todas as disciplinas.

Férmula N de alunos que transita com classificacdo positiva a todas as disciplinas
Taxa de Sucesso Pleno = ( - - ) x 100

N2 total de alunos inscritos no Curso ADC
Valor de . .
i Nao existe.
partida
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V-Monitorizacao e Avaliagao do Plano de Inovagao

A Monitorizacdo e Avaliacdo do Plano de Inovacdo prevista no artigo 8.2 da Portaria n.2 181/2019, de
11 de junho, na sua redagdo atual, constituird parte integrante do Plano de Monitorizacdo, Avaliacdo e
Comunicacdo delineado no ambito do Plano de Ac¢do TEIP, no que diz respeito as metas Gerais e as metas
especificas definidas para cada medida. Para a monitorizacdo e avaliacdo do Plano de Inovacgado, serdo
utilizadas diversas metodologias e instrumentos de recolha de dados para garantir uma andlise
abrangente e eficaz do progresso em relagdo as metas estabelecidas. O Plano de Monitorizacdo e
Avaliacdo segue o ciclo PDCA-P (Plan; Do; Check; Act), o que implica um processo constante de
planeamento, implementacdao, monitorizacdo e ajustes com base nos resultados obtidos. Em tracos

gerais, prevé-se o seguinte:

Recolha e Andlise de dados: A recolha e analise de dados terdo uma periodicidade semestral coincidente
com o final de cada semestre. Os dados recolhidos serdo analisados com base nos indicadores e metas

definidos.

Produtos de monitorizagdo e avaliagdo: Serdo produzidos, semestralmente, relatdrios de monitorizacdo
e avaliagdo - Observatdrio do Sucesso. Estes resultados serdo divulgados a comunidade escolar de forma
a promover o envolvimento de todos os intervenientes no processo de reflexdao e tomada de decisdo,

fomentando um ambiente participativo e colaborativo.

Sessoes de Reflexdo semestrais: Semestralmente, serdo realizadas sessdes de reflexdo pelo Conselho
Pedagdgico, Conselho Geral e pela equipa de monitorizacdo do Plano de Inovacdo. Estas sessdes
permitirdo orientar as decisdes sobre eventuais reformulagdes do Plano de Inovacao, garantindo que as
medidas sejam adaptadas as necessidades e desafios identificados ao longo do processo. Alunos,
Encarregados de Educacdo e parceiros do ESLA serdo envolvidos neste processo através de grupos de

focagem e da aplicacdo de questionarios.

Formato Digital para Redug¢ao da Pegada Ecoldgica: Todos os processos de divulgagdo e monitorizagdo e
avaliacdo do Plano de Inovagdo serdo realizados em formato digital, alinhando-se com a preocupacdo do
AE em contribuir para a redugdo da pegada ecoldgica. Isso também facilitard a divulgacdao dos resultados

de forma mais eficiente.

A avaliacdo de impacto das medidas previstas realiza-se no final do periodo de vigéncia do Plano de

Inovacdo no Relatdrio de Autoavaliagcdo do Plano de Inovacdo.
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VI- Plano de Formagao

No ambito dos Planos Plurianuais de Melhoria TEIP implementados no AE, tém sido, ao longo do
tempo, acompanhados por planos de capacita¢do internos, coerentes com a mudanca de paradigmas no
sistema educativo. Tem sido adotada uma metodologia de formacdo, na qual, inicialmente participam
docentes representativos de todas as areas disciplinares, de modo assegurar a disseminagdo/abrangéncia
desejada, promovendo em simultaneo o trabalho colaborativo entre professores e, por outro, a adogdo
de estratégias indutoras de mudancas em sala de aula.

No que diz respeito a avaliagdo pedagdgica, fundamental no presente plano de inovagao, existe no
AE uma equipa de docentes que ja realizou formacdo no ambito do Projeto MAIA e que divulgou o
projeto no AE em todos os departamentos. Atualmente o AE estd a elaborar novos critérios de avaliagdo
e, neste ambito, tém sido promovidas, pela Subdiretora, que é formadora do Projeto MAIA, Acbes de
Curta Duracdo com os docentes de todos os Departamentos.

As areas prioritarias para a formacdo no AE tém por base o Plano de Acdo TEIP e o Plano de
Inovacdo, sem prejuizo de outras que possam vir a ser identificadas. Assim, identificam-se como areas
prioritarias as seguintes:

e Diferenciacdo Pedagdgica- Respostas para a diversidade na sala de aula

e Gestdo flexivel do curriculo

e Manuais digitais

e Metodologias ativas de Aprendizagem- Sala de aula partilhada, aprendizagem baseada na
investigacdo (inquiry-based learning), Aprendizagem baseada em problemas e em
projetos (Problem Based Learning)

e Sala de Aula do Futuro: Criar e adaptar ambientes educativos inovadores

e Avaliacdo de e para as aprendizagens

O levantamento de necessidades e a identificacdo de areas prioritarias de formacdo é efetuado em

articulagdo com o Centro de Formacao do Litoral a Serra.
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VII- Consideragdes Finais

Na elaboragdo do Plano de Inovagao, foram consultados e envolvidos os alunos e os respetivos
pais/encarregados de educacdo, conforme previsto no ponto 4 do artigo 6.2 da Portaria 181/2019, de 11
de junho. O plano recebeu parecer favoravel dos pais e encarregados de educacdo, que foram
consultados em Assembleia Geral de Pais e Encarregados de Educacdo. Os alunos também emitiram
parecer favoravel sobre o mesmo em reunido de Assembleias de Delegados e Subdelegados de Turma do

3.2 Ciclo (9.2 ano) e do Ensino Secundario.

No desenvolvimento do presente Plano de Inovagdo é assegurado o estipulado nos n.2° 4 e 5 do
art.12.2 do Decreto-Lei n.2 55/2018 de 6 de julho, na sua redacdo atual, sendo salvaguardado o previsto
no despacho de organizacdo do ano letivo sobre crédito horario, sem que dai resulte um aumento de

pessoal docente.
O presente Plano de Inovacgdo foi aprovado por unanimidade pelo Conselho Pedagdgico em reunido

deste 6rgdo realizada a 07 de maio de 2024, e foi aprovado, também por unanimidade, pelo Conselho

Geral, em reunido realizada a 08 de maio de 2024.

Agrupamento de Escolas Dr2 Laura Ayres, 10 de maio de 2024

A Diretora
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Anexo |- Plano Curricular das disciplinas do CCH de Informatica-
Percurso formativo proprio

Nota Prévia

Nos ultimos anos, a sociedade tem experimentado uma evolugdo tecnoldgica acelerada,
impulsionada principalmente pela ascensdo da inteligéncia artificial, da Internet das coisas e da
automacdo. Perante esta realidade, a exigéncia de profissionais com Skills em programacdo e
pensamento computacional tem crescido exponencialmente.

Nesse contexto, a introducdo do ensino de algoritmia e programacao na educacdo é fundamental
para preparar os alunos para enfrentarem os desafios do presente/futuro. Nesse sentido, apesar de se
falar, cada vez mais de programacdo, de robdtica e de inteligéncia artificial nos diferentes contextos
educativos, o que ainda é necessdrio é a contextualizagcdo, enquadramento e exploracdo dessas areas de
conhecimentos. Ao contrdrio do que se possa pensar, a disciplina de Pensamento Computacional
Programagdo nao estd centrada no estudo da tecnologia, mas nas bases e nos fundamentos em que ela
se baseia. Desta forma, ao explorar este espaco, os alunos terdo a oportunidade de desenvolverem
competéncias para se poderem adaptar a prépria mudanca e evolucdo tecnoldgica.

O estudo de algoritmos e programas permite que os alunos desenvolvam o pensamento logico e
computacional, e Skills de resolucdo de problemas. Ao aprender a criar e seguir algoritmos, os alunos
aprendem a separar tarefas complexas em passos menores e a pensar de forma estruturada. Essas
habilidades aplicam-se em diversas areas do conhecimento, melhorando a capacidade dos alunos de lidar
com problemas e encontrar solugdes mais eficientes.

Tal como refere Tucker et al. (2006:2) as Ciéncias da Computacdo definem-se como “o estudo dos
computadores e dos processos algoritmicos, incluindo os seus principios, os seus projetos de hardware e
software, as suas aplicacGes e o seu impacto na sociedade”. Pelo que serd muito importante que os
alunos tenham a oportunidade de participarem ativamente em diferentes ambientes tecnolégicos,
preconizada pela sociedade atual. Ao trabalhar com algoritmos e programas, os alunos sdo incentivados
a explorar diferentes solugdes e abordagens para resolver problemas. Este processo estimula a
criatividade e a inovacdo, uma vez que os alunos sdao desafiados a desenvolver novas ideias e a pensar
fora da caixa. O ensino da programacdo e do pensamento computacional ajuda a formar mentes
inventivas e criativas, mais preparadas para o presente/futuro.

O ensino das Ciéncias da Computacdo, contribui para a alfabetizacdo digital dos alunos. Porém,

um processo completo de alfabetizacdo digital s6 pode ser construido, com a integracdo do pensamento
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computacional e da programagdo. Ja n3o basta saber utilizar o computador na “ética do utilizador”. E
preciso compreender os processos computacionais pelos quais se regem grande parte das rotinas da
sociedade atual, onde os algoritmos tém um papel preponderante.

E nosso dever como instituicio de ensino, investir na formacdo de uma nova geracdo de
pensadores, inovadores e criadores, capazes de encontrar solugdes para os problemas da sociedade e de

enfrentar os desafios do século XXI com confianca e competéncia.
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102 ano - Formacgao Especifica

Pensamento Computacional e programagao

Carga horaria semanal: 315 de min.

Conteudos

UFCD

® Introdugdo ao Python

linguagens
o Diferengas entre versdes

o IDE’s (Spyder e VS Code)
O Introdugdo ao Jupyter Notebook

o  Python crash course
e  UtilizagOes de Python

TEXTO, CSV, SQL, XLS

o Definigdo e vantagens sobre outras

e  Python e ambientes de desenvolvimento

O  Primeiro programa em Python

o Tratamento de dados de varias fontes:

o  Expressdes Lambda

o Listas, variaveis e dicionarios
o Controlo do programa (for, while,if)
o Ficheiros e iteradores
o Benchmark
o Profilers de memoéria e CPU
2 é\gfagjct)sres 12;:3 Fundamentos de Python
e  Conceitos genéricos de programagdo em
Pyhton
o Tipos de dados
o Programagédo condicional
o Fungdes
O lteragdes
o Classes
o  Construtores
o Meétodos e atributos
O Heranga
o Decoradores
e  Bibliotecas
O Introdugdo ao Pandas e NumPy
o Andlise gréfica com Mapplotlib
o Importagdo de SQL, CSV
o Testes unitarios
®  Projeto de programacgao
e  Tratamento idiomatico de dados
o Comparacgdo de operadores em
cadeia
o Indentagdo
o  Falsy Truthy
o Equivalente ao opel_'ador ternario 10794 Programacio avancada com Python
o Palavra reservada “in” 50H
o Uso do retorno na avaliagdo de
expressoes
o Formatacgdo de strings
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Conteudos (Continuagdo)

UFCD

Classes e Objetos
o  Criagdo de classes
o  Privados vs publicos
O  Heranga
o  Métodos estaticos

Serialization e deserialization de objetos em Python
Teste, registo e depuragao
Criagdo de livrarias e distribuicdo de programas em Python
Ambito em funcdes
Metaprogramagao, programacdo dinamica
o Metaclasses

10794 Programagdo avangada com
o  Codigo a gerar cddigo 50H Python
Iteradores, Geradores e Co-rotinas
o  Meétodo iter()
o Looping sobre diferentes estruturas
o Como criar iteradores
o Geradores
o Método __next()
Desenvolvimento para a web em Python
o Django ou Flask
o  Criagdo de webservices
o  Acesso a dado
® Principios fundamentais de SGBD
o Desenho de uma base de dados
o Objetos
o Tabelas
o  Formuldrios
e Tabelas
O  Atributos dos campos
©  Validacgo prévia 0759 Sistemas de gestdo de bases de
o Mensagens de erro 50 H dados (SGBD)
O  Mascaras de edigdo
o Ligagdo a outras tabelas
o Tabelas de sistema
o Relagdo entre tabelas
o  Preenchimento e visualizagdo da informagao
o  Criagdo de formuldrios automaticos
o  Pesquisa sobre tabelas
e Consultas
o  Parametrizagdo simples
o Parametrizagdo multipla
o Consulta cruzada
o  Férmulas
o Totais
o  Atualizagdo
o Eliminagao
o Adigdo
* Formularios . 0759 Sistemas de gestdo de bases de
o C.alxa de ferramentas 50 H dados (SGBD)
o Tipos de controlos
o Interligagdo de formularios
e Menus de aplicagdo

o Relatodrios

Tipos de relatdrio

Criagdo automatica de relatdrios
Alteragdo de relatdrios
Relatérios sobre tabelas
Relatérios sobre consultas

O O O O O
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112 ano - Formacgao Especifica
Pensamento Computacional e programagao

Carga horaria semanal: 315 de min.

Conteudos UFCD
e Estrutura de um programa em C/C++
o  Fungdo main ()
o  Estrutura de um programa
e Dadosem C
o  Varidveis e constantes
o Tipos de dados
o  Variaveis de ponto flutuante
e Estudo e emprego da fungdo printf()
o Constantes e variaveis
o Formatagao
o Sequéncias de escape
o  Carateres gréficos
o  Valores de virgula-flutuante
o Vérios argumentos em printf()
e (Cadeia de carateres e entrada e saida de dados formatados
o  Uma cadeia de carateres
o  Fungéo Scanf{()
o  Coddigos de formatagdo e modificagdo para a fungdo scanf()
o  Operador de enderego &
o  Fungéo strlen()
o Directiva #define
o  Fungdes getche(), getch(), getchar() e putchar()
° Operadores e expressdes em C/C++
O  Operadores e expressdes aritméticas
o  Operadores de atribuigdo +=, -=, *=, /= e %=
o Operadores cast
o  Operadores relacionais 0809 Programagao em
° Estruturas repetitivas em C/C++ C/C++-
~ . ~ . 50H
o Implementagdo com a instrugdo while fundamentos
o Implementagdo com a instrugdo for
o Implementagdo com a instrugdo do while
° Estruturas repetitivas complexas
O  Estruturas matriciais
o  CondigBes de controlo
° Estruturas alternativas em C/C++
o Implementagdo com a instrugdo if, if else e switch
o CondigGes e os operadores légicos
o Alternativas multiplas
o Instrugdes break, contine e go to
° Fungdes
o  Estrutura e argumentos de uma fungdo
o  Varidveis locais
o  Fungdes recursivas
o Classes de armazenamento
® Matrizes
o Declaragdo e inicializagdo de matrizes
o Armazenamento e leitura de dados de uma matriz
o Matrizes unidimensionais/multidimensionais
o Matrizes como argumento de fungdes
e (Cadeias de carateres (string)
) Constantes
e} Variaveis
o Matriz de strings
o Leitura e escrita de strings
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Conteudos (Continuagdo)

UFCD

Programacdo do lado do servidor
o Ambientes, linguagens e ferramentas de desenvolvimento

Integracdo de scripts em pdginas web

Linguagem de

Sintaxe e estruturas basicas de uma linguagem de scripting de servidor 9951 ~

N o programacdo web de
Gest3o de bases de dados e de ficheiros remotos 50H servidor
Pesquisas sobre bases de dados
Varidveis de ambiente, autenticagdo, sessGes, manipulagdo de erros
Fundamentos da Robdtica

O Histdria e cendrios de aplicagdo

o Tipos de robos: estrutura e tipologia dos manipuladores

o Sistemas de coordenadas

o Cinematica direta

o Cinematica inversa
Tecnologia robética

o Unidade mecénica

o Controladores

o Equipamentos externos e periféricos 5134 Robbtica

50H Fundamentos

Linguagens e programacao de robds

o Instrugdes de movimento
o Instrugdes de 10
o  Estruturas de dados
Sistemas de coordenadas
Instrugdes de controlo de programa
Simulagao offline
Utilizacdo de ficheiros (leitura e escrita)

O O O O
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122 ano - Formacgao Especifica
Opc¢do 1 — Media e Modelagdo 3D

Carga horaria semanal: 180 de min

Conteudos

UFCD

Desenvolvimento de projetos 2D/3D
Modelagdo 3D orientada para impressao
Dimensdo dos modelos para impressao
Modelagdo com precisdo

Adequacgdo da espessura

Controlo do detalhe do modelo 3D em fungdo da escala de
impressao

Ferramentas de otimizagdo para impressao
Funcionamento da impressao 3D

Material da impressdo por camada

Melhores praticas de impressdo 3D
Ferramentas de impressao

Técnicas de acabamento

Parametros de qualidade de uma impressdo 3D

10427
25H

Modelagdo e Impressdo 3D

Produgdo de projetos de realidade aumentada
Plataformas de produgao

Programagdo com bibliotecas de reconhecimento de faces,
gestos e expressdes

Produgdo de interagdo através de camaras kinetic
Controlo de robots por dispositivos mdveis
Servigos e instrumentos de marketing digital
Realidade aumentada

Interagdo multimédia

Video mapping

Captagdo de imagem 3 D

9967
50H

Media, tecnologias emergentes e

interacao
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122 ano - Formacgao Especifica Carga horaria semanal: 180 de min
Opgao 2 — Design e Desenvolvimento de Jogos

Contetdos UFCD

e  Conceitos basicos
O  Géneros e plataformas
e  Elementos estruturais de um jogo
e  Contexto, espacgo e narrativa de jogo
e  Modelos de interagdo e de presenca
e Niveis de incerteza e de aleatoriedade num jogo

e  Design de jogos 9969 Design e Desenvolvimento de
O Mecanica 25H Jogos
o Evolugdo
o Niveis
o Enredo
o Papéis

e  Motores de jogos
e  Técnicas de programagao de jogos

e  Fundamentos de game design e elementos de videojogo
o  Objetivos

Plataformas de publicagdo

Géneros

Modo de jogador

Mercados alvo e carateristicas

Conceitos sobre a concegdo de regras e

mecanicas
o Interagdo em videojogos e a relagdo com o

dispositivo de publicagao
e  Motores graficos a tempo-real e plataformas de

O O O O O

desenvolvimento 9927 G )
. . - ame Design
o Diferentes plataformas — introdugdo e 50H
demonstracao
o Modo de visualizagdo e diferengas entre jogos
2De3D

o Interfaces e construgdo de niveis
o  Protoétipo
e  Conteudos para jogos de video
o  Sprites, ilustragGes vetoriais e animagdes para
jogos 2D
O Geometria e maps para jogos 3D
O  Game engine
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122 ano - Formacgao Especifica
Opcdo 3 — Gestdo de conteudos digitais

Carga horaria semanal: 180 de min

Conteudos

UFCD

o

o

O O O O

o

@)
@)
O
@)
@)

@)
@)

o  Marketing viral

Conceitos e principios

e  Plataformas de conteudos digitais

Anuncio digitais

Adwords

Blogues

Féruns

Banners

Motores de busca/redes sociais

e  Conteudos paraa Web

Web copywriting
Meios

Formatos
Enquadramento
Particularidades

e  Marca e os conteudos digitais

Identidade e personalidade da marca
Segmentagdo do conteldo adaptado ao target

e Informacao digital

©  Conteddo offline vs online 9220 Gestdo de Conteudos Digitais
o  Estrutura de contetdos 25H
o Informagéo relevante para o consumidor
e SEO
o Conteudos para os motores de busca
o  Gamification e storytelling
O  User Generated content
o Incentivar os consumidores a criar conteudo
O  Buzz marketing e marketing viral
e  Gestdo dos blogues
o Titulos das entradas enquanto title tag no
header
o Link automdtico para a pédgina principal em
todas as paginas
O  Arquivos e etiquetas
o Catalogar as diferentes sec¢bes
o Entradas do blog de acordo com o tema e
assunto
o Indexagdo pelos motores de busca
o Importancia do um texto ancora
o Selegdo das fontes
e  Estratégias e tendéncias
° Motores de pesquisa
[¢) Funcionamento
) Algoritmos de pesquisa
© Indexacdo 9978 Técnicas de marketing digital e
o Palavras-chave ~ .
. . 25H gestdo de redes sociais
o Ferramentas de andlise SEO (Search Engine
Optimization)
o Analytics
o Campanhas de marketing digital
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Conteudos (Continuagio)

UFCD

° Relevancia e reputagdo dos blogues
° Redes sociais e blogues
o Estrutura e caracteristicas

Configuragdo e personalizagdo
Gestdo de paginas
Grupos e perfis
Identificagdo e interagdo com publicos-alvo.
Gestdo integrada

o Medigdo e avaliagdo de resultados
e  Ferramentas de automagao

O O O O O

e  Plataformas de marketing social
®  Planos de comunicagdo e marketing digital

9978
25H

Técnicas de marketing digital e
gestao de redes sociais

e  Comunicagdo online
o  Novos habitos de comunicar
o Novos Meios Digitais vs Meios Tradicionais
o  Cross-Media (Integrar diferentes meios)
e Novos habitos online dos consumidores
o  Processo de compra
o  Consumidor atualizado e informado
o  Consumidor participativo na comunicagdo
(online) da empresa
e Instrumentos de comunicagao online
o Site
Banners
Pop-ups
CRM
Emails
MSM — Chat de conversagdo
Foruns
o  Comeércio eletronico

O O O OO0 O

e  Novas ferramentas da comunicagdo
o SMS
o MSM
o  Marketing viral / Marketing one to one
° Novos canais de comunica¢do / os media sociais
o O Novo paradigma da comunicagdo
e Importancia das redes sociais na comunicagao
O  Redes sociais horizontais e verticais

9216
25H

Meios de comunicagdo digital
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122 ano - Formacgao Especifica

Carga horaria semanal: 180 de min

Opcdo 4 — Design e Desenvolvimento de aplicagdes modveis

Conteudos

UFCD

Dispositivos e plataformas moveis
o  Computadores e leitores multimédia moéveis
o Diferentes plataformas moveis
o Tecnologias moveis
Ferramentas de concegdo e desenvolvimento
o  Principais ferramentas
o  Ambientes de desenvolvimento
o  Ferramenta de desenvolvimento
o  Teste ao ambiente de desenvolvimento
Aplicagdes multimédia

Desenvolvimento de conteudos

©  Apresentagdes n3o lineares 8849 multimédia para dispositivos
o  Aplicagdo multimédia como filme n3o linear 25H méveis
o Interatividade na aplicagdo
o Programacao da aplicagdo
o Conteudos do dispositivo movel
o  Animagdes e aplicagdes
o  Programagdo da interatividade
Testes, exportacao e publicagao
o Navegacdo e de compatibilidade
o Exportagdo para diferentes plataformas
O  Publicagdo e disponibilizagdo da aplicagdo
Consumidor mobile
o  Perfil e comportamento
o Tendéncias
o Comunicagao e contetudos
Mobile marketing
o  Evolugdo do mobile marketing
o Dispositivos e tecnologias
o Formatos de publicidade
o Otimizacdo de sites mdveis 9221 ~ .
o . ) Gestdo de mobile
o  Planeamento estratégico de mobile marketing 50H

Ferramentas mobile

o  Website
Aplicagdes mobile
Mobile commerce
Geolocalizagdo mobile
Search
QR codes

O O O O O
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Anexo lI- Plano Curricular das disciplinas do CCH de Artes, Design e
Comunicagao- Percurso formativo préprio

Nota Prévia

No ensino secundario, especialmente no curso de Artes Visuais, as tecnologias digitais sdo
introduzidas apenas nas disciplinas do 122 ano. Contudo, existe atualmente uma evidente necessidade de
dotar os alunos com essas competéncias nos anos precedentes. Neste sentido, a Escola tem o dever de
atualizar-se e preparar os alunos para a vida ativa, facilitando o prosseguimento dos seus estudos

A oferta formativa é, assim, essencial para o desenvolvimento continuo da aprendizagem e
adaptacdo aos novos tempos e a evolugdo tecnoldgica, sobretudo nas artes, na imagem e multimédia, no
design e comunicacao.

No Anexo IV da Portaria n® 226-A/2018 de 7 de agosto, é apresentada a matriz curricular base do
curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais, que na componente especifica a disciplina trienal Desenho
A, obrigatdria, podendo os alunos escolher duas de trés disciplinas bienais, Histéria da Cultura e das
Artes, Geometria Descritiva A, Matematica B. Na nossa Escola a escolha recai sempre nas duas primeiras.
No 129 ano sdo oferecidas varias opcbes, mas normalmente a escolha dos alunos centra-se em Oficina
Multimédia e Oficina de Artes.

A alteracdo a matriz curricular base do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais, serd numa
disciplina bienal dos 102 e 1192 anos, que passara a ser Representacdo Técnica e Digital em substituicdo
de Geometria Descritiva A, mantendo-se a disciplina de Histdria e Cultura das Artes. No 129 ano, a oferta
serd para mais duas disciplinas anuais no 122 ano, Oficina de Representacdo Pldstica, Design e
Comunicagdo. As outras disciplinas continuam a ser Oficina Multimédia B, Oficina de Artes, Oficina de
Design, Materiais e Tecnologias, Aplicacdes Informaticas B. As novas disciplinas foram criadas tendo como
base o Catdlogo Nacional de Qualificacdes dos Cursos Profissionais, Nivel 04, de acordo com o Anexo
apresentado: Técnico/a de Jardinagem e Espacos Verdes, Técnico/a de Desenho Digital 3D, Técnico/a de
Design de Comunicacdo Grafica, Técnico/a de Artes Graficas, Técnico/a de Ceramica Criativa, Técnico/a
de Desenho de Mobilidrio e Construgdes de Madeira.

Com esta proposta pretende-se atingir as metas veiculadas neste documento dando oportunidade a
muitos alunos de artes para ultrapassar dificuldades e adquirir saberes e competéncias mais adequadas

ao seu percurso escolar e futuro profissional.
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102 ano- Formagao Especifica Carga hordria semanal: 270 min

Representac¢ao Técnica e Digital

FCD
Conteudos v

Tipos de linhas

- Linhas retas, curvas, verticais, horizontais e obliquas
- Paralelismo e perpendicularidade

- Divisdo de segmentos de reta

Angulos

- lgualdade e divisdo; bissetriz

- Poligonos 4408
-Tridngulos 50H Desenho ) .
_Quadrilateros (66 T) (construgBes geométricas)
- Circunferéncia e circulo; divisdo da circunferéncia em
partes -Concordancias; retas com curvas e entre curvas
Arcos; principais tipos de arcos

Oval e Ovulo

Cénicas: elipse, parabola e hipérbole

Escalas

Desenho técnico:

Caracterizacdo do campo de aplicagao
Material de desenho e sua utilizagdo
Procedimentos metodoldgicos basicos
ConstrugOes geométricas basicas 10398 | Desenho Técnico
Sistema da multipla projecdo ortogonal 50H
Cortes e seccGes (66 T)
Sistema axonométrico

Simbologia grafica fundamental
Sistema dos planos cotados
Normalizagdo em desenho técnico

Nocdes de perspetiva
- A profundidade do espaco
- Profundidade e extensdo
Sobreposicao
Convergéncia
Deformacao
- Espaco, volume e profundidade
Representacdo axonométrica
- Principios e conceitos gerais
- Tipos e variantes de representacdo axonométrica
Axonometria ortogonal
Desenho isométrico
Dimetrias
Axonometria obliqua (ou clinogonal)
- Perspetiva cavaleira
- Perspetiva militar
- Perspetivas direitas e invertidas
AplicacOes praticas e critérios de selecdo de variantes
axonométricas

4841

25H Perspetiva
(337T)
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112 ano- Formagao Especifica Carga horaria semanal: 270 min

Representag¢ao Técnica e Digital

Conteudos UFCD
Desenho assistido por computador / CAD; introdugdo e
descricdo genérica do programa
Caracterizacao das varias fungdes e ferramentas 4411
Execugdo de exercicios praticos a 2D — desenho e 50H
. ‘s CAD 2D
cotagem em layers diferentes — de formas geométricas (66T)
simples e compostas
Impressdo dos desenhos (plotagem)
Utilizar as ferramentas bdsicas do programa CAD
superando, gradualmente, situacdes de maior 4412
complexidade. 50H CAD 3D
Executar representagdes graficas a 3D baseadas em (66T)
esbocos/desenhos previamente elaborados.
Principios de organiza¢do/gestdo do processo de desenho
- Espago de composicdo e espago de modelacdo
- Gestdo de layouts
- Insercdo de esquadrias e legendas
- Criacdo de janelas de impressao
- Definicdo de estilos de impressao
- Escalas de impressao
Impressao
- Caracteristicas das impressoras 10408 Laboratério de impressao
- Configuragdo e otimiza¢do das impressoras 25H
- Tipos de papel e economia de consumiveis (337)
- Organizac¢do de processos
- Otimizagdo de impressao
- Estratégias para impressao de afericao
- Configuragdo da aplicagdo grafica para impressao
- Criacdo e gestdo de referéncias externas
- Insercgdo e gestdo de imagens
- Importacgdo e gestdo de ficheiros
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122 ano - Formacgao Especifica Carga horaria semanal: 180 de min

Opgao 1 — Oficina de Representacgao Plastica

Conteudos UFCD
Execugdo de projeto
- Analise e adaptacdo de projetos
- Preparacdo de pastas para escultura conforme
projeto
- Equipamento especifico — laminadoras
- Execucdo de lastras
- Grau de secagem ideal - estado de dureza de couro
- Protegdo e conservagdo de lastras e trabalhos em
desenvolvimento
- Execucdo de escultura conforme projeto desenvolvido 2483
- Espessuras de parede
- Executar colagens e aplicagcdes conforme projeto SOH Escultura a lastra (ceramica)
- Realizar texturas, gravacdes e incrustacdes conforme (66 T)
projeto
Acabamento
- Técnicas de acabamentos em pegas de escultura
- Acabamento de pecas
- Secagem de pecas
- Enforna, desenforna e cozeduras
- Reciclagem, armazenamento e identificacdo de
residuos
Fotolitos e abertura de telas
Maquinas, equipamentos, ferramentas e utensilios
utilizados em serigrafia
Materiais decorativos . . 7502
- Produtos para serigrafia 50 H
- Técnicas de aplicacdo (66 T) Iniciagdo a Serigrafia
- Suportes de aplicacdo
Sistema serigrafico
- Direto
- Indireto
Conceitos basicos sobre maquetes:
-Objetivos da concec¢do de um objeto tridimensional a
escala reduzida
-Maquetes de objetos, de arquitetura, urbanas, de
pormenor, etc
-Maquetes topograficas
-Maquetes de trabalho de apresentacgao 10399
Analise de elementos graficos 25 H Laboratdrio de maquetagem
Escalas e grau de pormenorizagao (337)
Planificacdo e metodologia do trabalho
Instrumentos de trabalho
Materiais; o significado expressivo dos materiais
Constru¢do da maquete
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122 ano - Formacgao Especifica Carga horaria semanal: 180 de min

Opgao 2 — Design de comunicagao

Conteudos UFCD

Comunicagdo e publicidade
- Direitos da comunicacao
- Paradigmas da comunicagdo de massas — propaganda,
publicidade, entretenimento, informacdo
- Comunicacao e tipologia discursiva
- Simbologia
Tatica de provocacdo e surpresa
- Conjugacdo e jungdo na publicidade
- Omissao e sugestao
Comunicagdo visual e composicdo grafica
- Organizacdo dos elementos no espago
- Peso visual, associagcdo de formas, contraste
- Linhas direcionais, organizagdo estatica/dinamica e

simétrica/assimétrica 10418
- Movimento, ritmo e redes padrao 25H Desenho de comunicagdo
Desenho como ferramenta de exploracdo de ideias e (337)

desenvolvimento de estratégias de comunicacdo
- Suportes e meio, linguagem e cédigo
- Organizagdo dos elementos no espago como fator
determinante do contelido emocional da mensagem
- Escolha do formato e limitagdo do plano
- Clareza, precisdo, eficiéncia, unidade
- Articulagdo dos conjuntos visuais de informacao, de
simbolos gréficos e de texto
- Integracdo de diferentes formatos e meios: fotografia,
desenho rigoroso, etc
Projeto de composicdo grafica - montagem e composicao
de painéis finais ou outros elementos graficos
Contextualizacdo cultural, histérica, artistica e social da
ilustracao
- Principais técnicas, tipologias e autores de referéncia
- Relagdo plastica e formal da evolugdo das técnicas de
impressdo e da ilustragdo
- Fungdo da ilustragdo - de complemento, informativa,
literdria, ludica, artistica, didatica, comercial, publicitaria,
narrativa, outras

. . ~ 10443
Tipos de ilustracdao 25 H
- Técnica, ictologia, grafismos e organigramas (337) Desenho de ilustracdo

- Para livros de criancas (ficcdo e escolar)

- Editorial e infografia

- Banda desenhada, caricatura, desenho satirico e cartoon

- llustragdo comercial, publicitdria e de moda

Técnicas e meios para a realizagdo de ilustragdo

- Digitais - digitalizacdo de originais, tratamento de traco,
imagem, luz e texturas; integracdo de tipografia e
fotografia;
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Conteudos (Continuagdo)

UFCD

Meios de reproducdo digitais

- Nao digitais - forma, cor e composi¢ado; colagem e técnicas
das artes plasticas; nivelamento e acentuacado;
tridimensionalidade; meios de reproducgdo: carimbos,

stencil, transferéncia de imagem, stippling, meios

experimentais, serigrafia e risografia 10443
- Inserc¢do da ilustragdo no contexto da comunicagdo grafica 25 H ) .
Projeto de desenho de ilustracdo (337T) Desenho de ilustragdo
- Texto, personagens, cenarios e conceitos da comunicagao
- Técnicas de producdo, reprodugdo e materiais
- Esbocos e estudos preparatoérios
- Desenvolvimento do projeto
- Finalizagdo, reproducéo e divulgacdo
Principios de composicdo
- Caracterizagdo de conceito de cenario virtual
- Vantagens na adogdo de técnicas de pintura digital
- Identificacdo da necessidade da utilizagdo de cenario virtual
- Andlise da paleta de cor e gama de contraste
- Identificacdo do ambiente e atmosfera luminosa
- Elaboracdo de desenhos rapidos de conceptualizacdo
- Composicdo, enquadramento e formatos de imagem
- Teste dos principios compositivos
- Definicdo do detalhe; a micro-composicdo
- Introducdo de elementos pontuais - a orientacdo do
olhar do observador
- Perspetiva de 2 e 3 pontos
- Nocdo de perspetiva atmosférica
- Uso de grelhas de perspetiva
- Ajuste de perspetiva segundo o angulo de camara
Técnicas de pintura digital
- Definicdo e marcacdo forte de planos 10412
- Ordem tonal inversa — marcacado inicial dos tons mais 25H . . .
Composicdo - pintura digital
escuros (337)

- Selecdo e ajuste da paleta cromatica
- Pintura com formas
- Pintura com textura
- Pintura ndo-destrutiva
- Uso de mascaras
- Ajuste da iluminacdo
- Introducgdo de elementos fotograficos
- Estratificacdo e divisdo de superficies
- Separacao de planos visuais
- Movimentos de camara
- Cenarios virtuais com superficies em movimento;
processos
avancgados
- Pintura digital de paisagens naturais
- Pintura digital de ambientes urbanos
Construcdo de cendrio virtual e aplicacdo a um projeto 2D ou
de modelagdo 3D
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Conteudos (Continuagdo)

UFCD

Cartaz

- Contexto histérico, social, econdmico, artistico e politico

- Elemento integrante de uma campanha global de uma
marca

- Questdes estéticas e formais

- Hierarquia e importancia da informacao

Objetivos e funcionalidade do cartaz

- Comercial, cultural, social e ideoldgico

- Publico-alvo e as fungdes especificas do cartaz

Materiais e tecnologias na producdo de cartazes em formato

pequeno

- Papéis e suportes

- Producgdo e aplicagdo

Fases de desenvolvimento de um cartaz em formato

pequeno

- Pesquisa e andlise de informacado

- Esbocos e diversos estudos

- Aspetos da inovagao, criatividade, econdmicos e ecoldgicos

- Tratamento dos elementos graficos e composicao final

- Protdtipos e maquetas

10449
25H
(337)

Producdo de cartaz
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